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Si jamais les fractions sont égales

(parex 1/2 et 3/6),il y a bataille.

Lorsqu’il y a bataille les joueurs
tirent la carte suivante ct la
posent, face cachée, sur la carte
précédente.

Puis ils tirent une deuxieme carte
qu’ils posent cette fois-ci face
découverte et c’est cette derniére
qui départagera les joueurs.

La partie se termine lorsqu’un
joueur a récupere toutes les cartes.

S’il y a d¢ja une carte de méme
valeur sur la table, il doit la placer
au-dessus.

S’il se trompe, la carte est
¢cartee et le joueur pioche une
nouvelle carte.

On pourra vérifier avec une
calculette. La partie se termine
lorsque tous les joueurs se sont
débarrassés de toutes leurs cartes.
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Une idée, un commentaire, un retour ?
Vous pouvez nous écrire a:

jeux@villebon-charpak.fr

LInstitut Villebon— Georges Charpak est un
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I'inclusion dans I’enseignement supérieur.
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